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#include<graphics.h> 

int main() 
{ 
    int w=getmaxwidth(); 
    int h=getmaxheight(); 
    initwindow(w,h,"salam"); 
    setbkcolor(4); 
    cleardevice(); 
    setcolor(6);           
    rectangle(w/3,h/2+5٠,2*w/3,h/2+5٠); 
    setcolor(7); 

   for(int i=w/3+10;i<2*w/3-9;i++) { 
         line(i,h/2-45,i,h/2+45);          
         delay(10); 
    } 

   delay(2000); 
   closegraph(); 
} 
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  ++Dev Cدر  گرافيك از استفاده

  :اوليه نصب مراحل
  .خود قرار دهيد DevCppدرون فولدر  includeفولدر را دانلود كنيد و در  graphics.hفايل - 1
  .خود قرار دهيد DevCppدرون فولدر  libرا دانلود كنيد و در فولدر  libbgi.aفايل  - 2

  :گرافيكي برنامه يك نوشتن مراحل
1-Dev C++ را اجرا كنيد.  

روي . را انتخاب كنيد Projectو سپس  Newرفته و  Fileبراي اينكار به منوي . يك پروژه جديد ايجاد كنيد - 2
 OKسپس . همچنين نامي براي پروژه خود انتخاب كنيد. كليك كنيد Console Applicationگزينه 
در . بهتر است يك فولدر جداگانه براي اينكار در نظر بگيريد. محلي كه مي خواهيد پروژه ذخيره شود را تعيين كنيد. كنيد

  .كليك كنيد Saveنهايت روي 

 را پاك آنها همه ميتوانيد . دارد وجود آن در برنامه كد خط چند كه شود مي باز اي صفحه - 3

  .بنويسيد آن در را ميخواهيد كه برنامه اي و كنيد

  .كنيد  save)2مرحله(برنامه را در همان فولدري كه پروژه را ايجاد كرده ايد -4

  .را انتخاب كنيد Project Optionبرويد و  Projectبه منوي  - 5

  .برويد Parametersبه بخش  - 6

  .عبارات زير را تايپ كنيد Linkerدرون مستطيل  - 7

-lbgi 
-lgdi32 
-lcomdlg32 
-luuid 
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-loleaut32 
-lole32 

  .كنيد اجرا را برنامه ميتوانيد تأييد، از پس -8

 graphics.h آموزش

 .را ابتداي برنامه وارد كنيدكتابخانه  اين  ++Cبراي  استفاده از محيط گرافيكي 

#include  <graphics.h> 

  :اين دستور را وارد كنيد.محيط گرافيكي نياز به باز كردن يك پنجره داريم  براي ساختن يك

initwindow(int width,int height, const char* title="Windows BGI"); 
initwindow(300,500,"salam"); 

عنوان صفحه را است كه  stringيك ورودي سوم .را آن دستور عرض صفحه گرافيكي مورد نياز را وارد مي كنيم و در دومي طول در ورودي اول اين
  .خواهد بود    salam,تيتر صفحه ي گرافيكي ما "salam"اگر براي مثال بنويسيم كند مشخص مي

 .وارد كنيد ""براي حذف نوار عنوان ميتوانيد ورودي سوم را 

ر به دست آوردن طول و عرض مناسب اعداد مختلف را امتحان كنيد اما ميتوانيد از دستور هاي زير براي به دست آوردن طول و عرض صفحه مانيتو براي
  .خود استفاده كنيد

getmaxwidth();  
  getmaxheight();  

  ميتوانيد دستور زير را وارد كنيد  full screenبراي ايجاد يك صفحه 

initwindow(getmaxwidth()+100,getmaxheight()+100, ""); 

  :براي اينكه رنگ پس زمينه را عوض كنيم اين دستورات را وارد مي كنيم

setbkcolor(int a); 

setbkcolor(3); 

 cleardevice(); 

  . و هر عدد بيانگر يك رنگ خاص است 15تا   0ورودي دستور اول يك عدد صحيح بين  

0 = BLACK         1=BLUE             2= GREEN           3= CYAN 
 
4= RED            5= MAGENTA         6= BROWN           7= LIGHTGRAY 
 
8= DARKGRAY       9= LIGHTBLUE       10= LIGHTGREEN     11= LIGHTCYAN 
 
12= LIGHTRED       13= LIGHTMAGENTA   14= YELLOW         15= WHITE 
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  .از وجود هر چيزي پاك كرده و آماده ي جاگذاري اشيا مي كند ادستور دوم زمينه ر

يك خط يا اشكال هندسي ديگر است كه در ادامه ساده ترين كار كشيدن .منظور از اشيا هر چيزي است كه مي خواهيم در صفحه ي گرافيكي بياوريم 
  .كنيمنها را معرفي مي آدستورات مربوط به 

  . كردتعيين با استفاده از دستور زير   اول از هر چيز بايد رنگ چيزي كه مي خواهيم بكشيم

void setcolor( int color ); 
setcolor(5); 

  :دهند مي patternطرح يا به خطوطي كه ميكشيم  زيردستور 

void setlinestyle( int linestyle, unsigned upattern, int thickness ); 
setlinestyle(0,0,0); 

linestyle     : شود      ميكشيده  ي كهخطنوع طرح   

 مقدار توضيحات
  0 

 1 
 2 

 
3 

Thickness : ضخامت خط را تعيين مي كند.  
 .استفاده كنيدبراي ضخيم كردن خط  3براي خط هاي طرح دار از 

  

  نقطه آغاز پاره خط yو x : دوم  و ورودي اول    ؛خط كشيدن
    نقطه پايان پاره خط y و x:  چهارمورودي سوم و                

void line( int x1, int y1, int x2, int y2 ); 
line(100,100,300,100); 

  

  راس اول بالايي y و x:  دوم و رودي اولو  ؛  مستطيل
  راس آخر پاييني  y و x:  و چهارم ورودي سوم         

void rectangle( int left, int top, int right, int bottom );  
rectangle(100,100,300,200);  
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  مركز دايره yوx  : دوم و ورودي اول    ؛دايره
  شعاع دايره : ورودي سوم            

void circle( int x, int y, int radius ); 
circle(200,200,100); 

 

  راس اول بالايي y و x:  ورودي اول و دوم    ؛  مستطيل تو پر
 راس آخر پاييني  y و x:  ورودي سوم و چهارم            

void bar( int left, int top, int right, int bottom ); 

  

اين دستور ناحيه اطراف .گر ميخواهيد درون شكلي را رنگ كنيد كافيست مختصات يك نقطه  درون شكل را به اين دستور بدهيد ا  رنگ كردن يك ناحيه
  .ي برسد كه در ورودي سوم كد آن رنگ را وارد كرده ايمرنگبه نقطه را تا جايي رنگ ميكند كه 

  نقطه مورد نظر yو  x : دوم و ورودي اول
  عدد مربوط به رنگي كه مي خواهيم با آن ناحيه را رنگ كنيم : ورودي سوم            

void floodfill( int x, int y, int border ); 
floodfill(100,200,3); 

خواهيم با چه قبل از رنگ كردن ناحيه اي بايد با اين دستور مشخص كرد كه مي .استراي رنگ كردن بطرح خاصي براي تعيين رنگ و دادن اين دستور 
  .رنگي ناحيه مورد نظر خود را رنگ كنيم

void setfillstyle( int pattern, int color ); 
setfillstyle(1,14); 

  .را امتحان كنيد و حاصل را مشاهده نماييد 11تا  1كند اعداد ي را براي رنگ كردن مشخص ميحطر ورودي اول
  .كندمشخص مياي را رنگ بزنيم خواهيم ناحيهورودي دوم رنگي كه با آن مي
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براي مثال بهتر است چند دايره .دقت ما بايد در حد پيكسل باشد  .در غير اين صورت كل صفحه رنگ ميشود باشدبايد مراقب باشيم دور شكل ما كاملا بسته 
  .رنگ كرد و بتوان آنرا بدون اشتباهشود  بيشتر هم رسم كرد تا محيط دايره كنار

  .توان از دستور زير استفاده كردمحيط گرافيكي ميبراي چاپ كردن متن در اين  متن

void outtextxy(int x, int y, char *textstring); 
outtextxy(200,300,"TAKE CARE"); 

 

  .شودمختصات نقطه اي كه متن در آن نقطه چاپ مي: ورودي اول و دوم 
 ”TAKE CARE“متن موردنظر براي مثال : ورودي سوم 

  
  .وان براي مشخص كردن اين كه متن چگونه چاپ شود استفاده كردتاز دستور زير مي

void settextjustify(int horiz, int vert); 
settextjustify(1,1); 

horiz     كنند متن از چپ  يا مركز يا راست نقطه تعيين شده چاپ شودرا ميگيرد كه به ترتيب مشخص مي 2و  1و  0مقادير 

vert        كنند متن از پايين يا مركز يا بالاي نقطه تعيين شده چاپ شودرا ميگيرد كه به ترتيب مشخص مي 2 و 1و  0مقادير  

  

  .توان براي تعيين شكل متن موردنظر ما استفاده كرداز دستور زير مي

void settextstyle(int font, int direction, int charsize); 
settextstyle(1,0,3); 

.گيردفونت خاصي را براي نوشتن در نظر مي 10تا  0اعداد ورودي اول به ازاي   
.گيردرا براي نمايش عمودي متن مي 1را براي نمايش افقي متن و عدد  0ورودي دوم عدد   

.كندتر مينوشته را بزرگ 10تا  1ورودي سوم به ازاي اعداد   

  

  .براي بستن يك پنجره گرافيكي مي بايست از دستور زير استفاده كرد

closegraph(); 

  .توان استفاده كردبراي ايجاد وقفه در برنامه از دستور زير مي

void delay( int msec ); 
delay(1000); 



  سميه قديري ++Cآموزش كار با گرافيك در  علي شريعت

 
7 

  .باشدكه ورودي آن عددي است كه مشخص كننده مقدار وقفه برحسب ميلي ثانيه مي
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  .شكل زير را ايجاد كندبرنامه اي بنويسيد كه با استفاده از دستوراتي كه گفته شد  سعي كنيد:  مثال

  

  :  پاسخ

#include<graphics.h> 

int main() 
{ 
    int w=getmaxwidth(); 
    int h=getmaxheight(); 
    initwindow(w,h,"salam"); 
    setbkcolor(4); 
    cleardevice(); 
    setcolor(6); 
    circle(w/2,h/2,200); 
    circle(w/2,h/2,201);    
   setfillstyle(1,14); 
    floodfill(w/2,h/2,6); 
    setcolor(3); 
    rectangle(w/2-200,h/2+200,w/2+200,h/2+300); 
    setfillstyle(1,5); 
    floodfill(w/2,h/2+250,3); 
    setcolor(13); 
    line(w/2-300,h/2-100,w/2-300,h/2+100); 
    line(w/2-350,h/2,w/2-250,h/2); 
    settextstyle(8,0,3); 
    outtextxy(w/2+300,h/2,"TAKE CARE");   
    delay(2000); 
    closegraph(); 
} 

  .كه در آن يك مستطيل به مرور زمان با رنگي از چپ به راست پر شود .بنويسيد) هابازي progress bar)loading ساخت يك سعي كنيد برنامه اي براي :  مثال
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  : پاسخ

#include<graphics.h> 

int main() 
{ 
    int w=getmaxwidth(); 
    int h=getmaxheight(); 
    initwindow(w,h,"salam"); 
    setbkcolor(4); 
    cleardevice(); 
    setcolor(6); 
    rectangle(w/3,h/2-50,2*w/3,h/2+50); 
    setcolor(12); 
    for(int i=w/3+10;i<2*w/3-9;i++) 
    { 
       line(i,h/2-45,i,h/2+45); 
       delay(10); 
    } 
    delay(2000); 
    closegraph(); 
} 

  استفاده از عكس
  .توان از دستور زير بهره بردبراي استفاده از عكس مي

void readimagefile( const char* filename=NULL, int left=0, int top=0, 
int right=INT_MAX, int bottom=INT_MAX ); 
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readimagefile("d://ali.jpg",100,100,400,300); 

  .مختصات چپ، بالا ، راست و پايين مستطيلي كه عكس در آن قرار خواهد گرفت: ورودي دوم ،سوم ،چهارم و پنجم 

جاري بايد عكس را در دايركتوري جاري قرار داد و سپس مانند مثال زير ؛ براي استفاده از دايركتري نظر شمامحل قرار داشتن عكس مورد: ورودي اول 
  .آدرس آن را داد

readimagefile("ali.jpg",100,100,400,300); 
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 mouseاستفاده از 

  .استفاده كرد mouseتوان از با استفاده از دستور زير مي

void getmouseclick( int kind, int& x, int& y ); 
getmouseclick(WM_MOUSEMOVE, x, y ); 

  .باشدكه ورودي اول آن نوع كليك انجام شده توسط كابر مي
  .دهدروي آن انجام شده را به ما مي )با توجه به نوع كليك(نقطه اي كه كليك yو  xورودي دوم و سوم نيز مختصات 

kind توضيحات  
WM_MOUSEMOVE  x  وy دهدمكاني كه موس در آن قرار دارد را به ما مي .  
WM_LBUTTONDBLCLK xوyدهدمكاني كه دوبار چپ كليك شده است را به ما مي.  
WM_LBUTTONDOWN x  وy دهدمكاني كه چپ كليك شده است را به ما مي  
WM_LBUTTONUP  xوyدهدمكاني كه چپ كليك رها شده است را به ما مي.  
WM_MBUTTONDBLCLK x  وy دهدمكاني را كه دوبار دكمه وسط موس كليك شده را مي.  
WM_MBUTTONDOWN xوyدهدمكاني كه دكمه وسط موس كليك شده است را به ما مي  
WM_MBUTTONUP  x  وy دهدمكاني كه دكمه وسط موس بعد از كليك، رها شده است را به ما مي.  
WM_RBUTTONDBLCLK xوyدهدمكاني كه دوبار راست كليك شده است را به ما مي.  
WM_RBUTTONDOWN xوyدهدمكاني كه راست كليك شده است را به ما مي  
WM_RBUTTONUP  xوyدهدمكاني كه راست كليك رها شده است را به ما مي.  
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قرار گرفته، نمايش دهد و زماني كه موس بر روي عكس رفت  "D://ali.jpg" برنامه اي را بنويسيد كه عكسي را كه در آدرس :  مثال

  . پنجره بسته شود

  

  :پاسخ

#include<graphics.h> 

int main() 
{ 
    int w=getmaxwidth(); 
    int h=getmaxheight(); 
    int mx=0,my=0; 
    initwindow(w,h,"salam"); 
    setbkcolor(15); 
    cleardevice(); 
    setcolor(3); 
    readimagefile("d://ali.jpg",w/10,h/10,w/2,h/3); 
    while(!(mx>w/10 && mx<w/2 && my>h/10 && my<h/3)) 
    { 
       getmouseclick(WM_MOUSEMOVE,mx,my);             
   } 
} 


