
  باسمه تعالي
  ++Dev Cاستفاده از گرافيك در 

  :مراحل نصب اوليه
 خود قـرار  DevCpp درون فولدر include را دانلود كنيد و در فولدر       h.graphics فايل   -1

  .دهيد
  . خود قرار دهيدCpp-Dev درون فولدر lib را دانلود كنيد و در فولدر  a.libbgi فايل -2

  
  :مراحل نوشتن يك برنامه گرافيكي

1 - Dev C++را اجرا كنيد .  
 و سـپس    New رفتـه و     Fileبراي ايـن كـار بـه منـوي          . نيد يك پروژه جديد ايجاد ك     -2

Project روي گزينه .  را انتخاب كنيدConsole Application همچنـين  .  كليك كنيـد
خواهيد پروژه ذخيـره     محلي كه مي   . كنيد OKسپس  . نامي براي پروژه خود انتخاب كنيد     

در نهايـت   . بهتر است يك فولدر جداگانه براي اين كار در نظر بگيريد          . شود را تعيين كنيد   
   . كليك كنيدSaveروي 

توانيد همـه آنهـا را      مي. شود كه چند خط كد برنامه در آن وجود دارد         اي باز مي   صفحه -3
  . ن بنويسيدخواهيد را در آاي كه ميپاك كنيد و برنامه

  . كنيدSave، )2مرحله (ايد  برنامه را در همان فولدري كه پروژه را ايجاد كرده-4
  . را انتخاب كنيدProject Options برويد و Projectبه منوي  -5
  . برويدParameters به بخش -6
  :، عبارات زير را تايپ كنيدLinker درون مستطيل -7

-lbgi 
-lgdi32 
-lcomdlg32 
-luuid 
-loleaut32 
-lole32 

  .توانيد برنامه را اجرا كنيد پس از تأييد، مي-8


