
  باسمه تعالي

  پروژه فكر بكر) الف
و ) m=4,5,6,7(توليد كند هاي غير تكراري با رقمرقمي  mاي بنويسيد كه يك عدد تصادفي برنامه

به ازاي هر حدس كاربر، كامپيوتر اعلام كند كه چند رقم از . از كاربر بخواهد كه آن را حدس بزند
حدس كاربر در عدد توليد شده در مكان صحيح وجود دارد و چند رقم وجود دارد ولي در مكاني غير 

را حدس بزند،  02975را توليد كرده باشد و كاربر عدد  05128مثلا اگر كامپيوتر عدد . از مكان واقعي
. در مكاني غير از مكان واقعي قرار دارد) 5و2(در مكان صحيح قرار دارد و دو رقم ) صفر(يك رقم 

  . بيشتر شود 12ها از يابد كه كاربر به جواب صحيح برسد يا اينكه تعداد حدسبرنامه تا جايي ادامه مي

كه در  m مقدار متغير (ن سختي بازي و ميزا لازم است برنامه شما در نهايت بر اساس تعداد حدس
و اگر كاربر  )فرمول دلخواهي را در نظر بگيريد( ، امتيازي به كاربر دهد)شودابتدا از كاربر پرسيده مي

  .ركوردشكني كرده باشد، نام او را بپرسد و در فايلي ثبت كند

  . برنامه بايد داراي بخشي باشد كه نام و امتياز فرد ركوردشكن را نشان دهد

  

  :نمره اضافي

  .امتيازدهي بر اساس زمان هم باشد

  .نام سه نفر برتر را در فايل نگه دارد

  

  

  

  



  پروژه تشخيص چهره) ب
اي بنويسيد كه برنامه. فرض كنيد اطلاعات مربوط به يك تصوير، در يك فايل باينري قرار گرفته است

در . اي وجود دارد يا خيرتصوير، چهرهنام يك فايل را از كاربر بپرسد و تعيين كند كه آيا در اين 
  . ها را تعيين كنيدصورت مثبت بودن جواب، مكان تقريبي چهره

يك الگوريتم ساده براي اين كار . هاي تشخيص چهره استفاده كنيدبراي اين منظور بايد از الگوريتم
انجام دهيد تا شما كافي است مراحل توضيح داده شده را قدم به قدم . شوددر ادامه توضيح داده مي

  !هم بتوانيد يك برنامه تشخيص چهره داشته باشيد
 

  :توضيح مقدماتي

  معروفترين . شودها از چند سيستم مختلف استفاده ميدر دنياي كامپيوتر، براي بيان كردن رنگ
تا  0سه عدد از (در اين سيستم، رنگ هر پيكسل با سه عدد يك بايتي . است RGBها سيستم آن

كننده ميزان رنگ قرمز، سبز و آبي در تشكيل اين سه عدد به ترتيب بيان. شودص ميمشخ) 255
نشانگر رنگي است كه در آن اثري از سبز وجود ندارد و  (150,0,130)تايي مثلا سه. رنگ نهايي است

دو سيستم . تركيبي از قرمز و آبي با نسبت مشخص است كه احتمالا چيزي شبيه به بنفش خواهد بود
  . HSLو ديگري ) rgيا همان (است  RGBها، يكي نرمالايز شده ر بيان رنگديگ

 

  ساختار فايل

و  HSLشما براي تشخيص چهره به اطلاعات مربوط به هر پيكسل احتياج داريد و بايد هم از سيستم 
  :به همين علت فرض كنيد فايلي از نوع ساختار زير در اختيار داريم. استفاده كنيد rgهم 

struct pixel { 

  int H,S,L; 

  int r,g; 

} 



 

شما بايد تمام ). براي هر پيكسل يك ساختار(درون فايل تعداد زيادي از اين ساختارها وجود دارد 
ها شرايط خاصي داشته باشند احتمالا ها را به نوبت بررسي كنيد و درصورتي كه پيكسلپيكسل

  .نشانگر يك تصوير خواهد بود

  

هاي موجود در تصوير را بررسي بدين ترتيب است كه شما بايد تمام پيكسلالگوريتم تشخيص چهره 
اين كار در يك فرآيند چند . توانند تصوير چهره باشند را مسخص كنيدهايي را كه ميكنيد و پيكسل

  هاي زائد را كنار پيكسلشود و هر بار بر اساس برخي معيارها، شما تعدادي از اي انجام ميمرحله
  . باقي بمانند كه نشانگر يك چهره هستند هايي تا در نهايت فقط پيكسل) كنيدسياه مي(گذاريد مي

  

  :مراحل انجام پروژه

  .را از كاربر بپرسيد HSLو  rgحاوي اطلاعات  نام فايل - 1

  .ها معلوم شودتمام پيكسل مشخصاتاطلاعات مربوطه را از فايل استخراج كنيد تا  - 2

محدوده پارامتر  (بررسي كنيد  اسلايدهاي مرحله اول موجود در فرمولهر پيكسل را بر اساس  - 3
H مقدار ،F1 ،F2  وW .(  

هاي نامرتبط همگي به رنگ سياه باشند و يك تصوير سياه و سفيد رسم كنيد كه در آن پيكسل - 5
  .هايي كه احتمالا نشانگر يك چهره هستند به رنگ سفيد نمايش داده شودپيكسل

  

تري به دست بياوريد مراحل براي آنكه نتيجه دقيق. مرحله اول پروژه شما انجام شده استتا اينجا 
  . زير را ادامه دهيد



هايي از گذاري كه در اسلايدهاي توضيح آمده است، تعداد بخشبا توجه به مبحث شماره -6
يد هاي سفمجموعه پيكسل. (تصوير را كه ممكن است نشانگر يك چهره باشد، تعيين كنيد

ءگرا نويسي شيربطي به مفهوم برنامه –متصل به هم را به عنوان يك شيء در نظر بگيريد 
  )سپس تعداد اشياء را بشماريد -!معني فارسي شيء منظور است! ندارد

همچنين براي هر شيء . را چاپ كنيد) تعدا اشايء مرحله قبل(هاي بالقوه تعداد چهره -7
دور آن در نظر بگيريم، طول، عرض و مساحت كادر  مشخص كنيد كه اگر بخواهيم كادري

  .چقدر خواهد بود

  

هاي بالقوه را به دست تعداد چهرهاكنون شما هم. مرحله دوم پروژه شما هم به پايان رسيد
ها نه، لازم است ها واقعا چهره هستند و كدامبراي آنكه ببينيد از اين ميان كدام. ايدآورده

  .مراحل زير را دنبال كنيد

هاي غيرمرتبط را موجود در اسلايدها را انجام دهيد تا گزينه 6تا  4هاي شماره تست - 8
  .شناسايي كنيد

  .مانده، كادري رسم كنيدهاي باقيدور گزينه - 9

  

 Faceشما يك برنامه . گوييمتبريك مي. رسدكار شما اينجا به پايان مي Detection   
  .ايدنوشته

اسلايدها را هم انجام دهيد تا الگوريتم شما بهتر  7تست شماره توانيد در صورت تمايل مي
  .شود

  


