
  باسمه تعالي

  پروژه تشخيص چهره
را از كاربر بپرسد و تعيين كند كه آيا در  BMPاي بنويسيد كه نام يك فايل تصويري با پسوند برنامه

ها را تعيين در صورت مثبت بودن جواب، مكان تقريبي چهره. اي وجود دارد يا خيراين تصوير، چهره
  . كنيد

يك الگوريتم ساده براي اين كار . تشخيص چهره استفاده كنيدهاي براي اين منظور بايد از الگوريتم
اما براي . توانيد از هر الگوريتم ديگري نيز استفاده كنيدالبته شما مي. شوددر ادامه توضيح داده مي

كافي است مراحل توضيح داده شده را قدم به . شودسادگي، استفاده از اين الگوريتم پيشنهاد مي
  !شما هم بتوانيد يك برنامه تشخيص چهره داشته باشيدقدم انجام دهيد تا 

  .را كليك كنيد اينجابراي دريافت اسلايدهاي توضيح پروژه، 

  :توضيح مقدماتي

شود كه اطلاعات مربوط به تصوير، به صورت تعدادي ، يك فايل باينري محسوب ميBMPهر فايل 
. به چه معناست BMPفايل باينري  كافي است بدانيد كه هر عدد در. عدد صحيح در آن قرار دارد

  . توانيد به راحتي در اينترنت جستجو كنيدرا مي BMPهاي الگوي فايل

  معروفترين . شودها از چند سيستم مختلف استفاده ميدر دنياي كامپيوتر، براي بيان كردن رنگ
تا  0از  سه عدد(در اين سيستم، رنگ هر پيكسل با سه عدد يك بايتي . است RGBها سيستم آن

كننده ميزان رنگ قرمز، سبز و آبي در تشكيل اين سه عدد به ترتيب بيان. شودمشخص مي) 255
نشانگر رنگي است كه در آن اثري از سبز وجود ندارد و  (150,0,130)تايي مثلا سه. رنگ نهايي است

دو سيستم . تركيبي از قرمز و آبي با نسبت مشخص است كه احتمالا چيزي شبيه به بنفش خواهد بود
به  RGBفرمول تبديل . HSLو ديگري ) rgيا همان (است  RGBها، يكي نرمالايز شده ديگر بيان رنگ

rg ديل براي تب. در اسلايد آمده استRGB  بهHSL  نيز براي سهولت كار شما، تابعي نوشته شده است



. است MATLABاين كد به زبان  .تان استفاده كنيددريافت و در برنامه اينجاتوانيد آن را از كه مي
  .نيدتبديل ك Cبايد آن را به زبان 

  

هاي موجود در تصوير را بررسي الگوريتم تشخيص چهره بدين ترتيب است كه شما بايد تمام پيكسل
اين كار در يك فرآيند چند . اشند را مسخص كنيدتوانند تصوير چهره بهايي را كه ميكنيد و پيكسل

  هاي زائد را كنار پيكسلشود و هر بار بر اساس برخي معيارها، شما تعدادي از اي انجام ميمرحله
  . باقي بمانند كه نشانگر يك چهره هستند هايي تا در نهايت فقط پيكسل) كنيدسياه مي(گذاريد مي

  

  :مراحل انجام پروژه

  .را از كاربر بپرسيد BMP نام فايل - 1

  .ها معلوم شوداطلاعات مربوطه را از فايل استخراج كنيد تا رنگ تمام پيكسل - 2

  .تبديل كنيد rgو  HSLرنگ هر پيكسل را به سيستم  - 3

، Hمحدوده پارامتر  (هاي مرحله اول موجود در اسلايد بررسي كنيد هر پيكسل را بر اساس فرمول -4
  ). Wو  F1 ،F2مقدار 

هاي نامرتبط همگي به رنگ سياه باشند و يك تصوير سياه و سفيد رسم كنيد كه در آن پيكسل - 5
  .هايي كه احتمالا نشانگر يك چهره هستند به رنگ سفيد نمايش داده شودپيكسل

  

تري به دست بياوريد مراحل براي آنكه نتيجه دقيق. تا اينجا مرحله اول پروژه شما انجام شده است
  . ا ادامه دهيدزير ر



هايي از گذاري كه در اسلايدهاي توضيح آمده است، تعداد بخشبا توجه به مبحث شماره -6
هاي سفيد مجموعه پيكسل. (تصوير را كه ممكن است نشانگر يك چهره باشد، تعيين كنيد

ءگرا نويسي شيربطي به مفهوم برنامه –متصل به هم را به عنوان يك شيء در نظر بگيريد 
  )سپس تعداد اشياء را بشماريد -!معني فارسي شيء منظور است! ندارد

همچنين براي هر شيء . را چاپ كنيد) تعدا اشايء مرحله قبل(هاي بالقوه تعداد چهره -7
مشخص كنيد كه اگر بخواهيم كادري دور آن در نظر بگيريم، طول، عرض و مساحت كادر 

  .چقدر خواهد بود

  

هاي بالقوه را به دست تعداد چهرهاكنون شما هم. به پايان رسيد مرحله دوم پروژه شما هم
ها نه، لازم است ها واقعا چهره هستند و كدامبراي آنكه ببينيد از اين ميان كدام. ايدآورده

  .مراحل زير را دنبال كنيد

هاي غيرمرتبط را موجود در اسلايدها را انجام دهيد تا گزينه 6تا  4هاي شماره تست - 8
  .ناسايي كنيدش

  .مانده، كادري رسم كنيدهاي باقيدور گزينه - 9

  

 Faceشما يك برنامه . گوييمتبريك مي. رسدكار شما اينجا به پايان مي Detection   
  .ايدنوشته

اسلايدها را هم انجام دهيد تا الگوريتم شما بهتر  7توانيد تست شماره در صورت تمايل مي
  .شود

  


