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  : چند نكته
  . لطفا سايت را بررسي كنيد. ها ممكن است كمي تغيير كندصورت پروژه

  .نيازي به ارسال پيش گزارش نيست
  .گيرد توجه كنيدهاي آتي كه روي سايت قرار ميبه اطلاعيه

  

ميل  mohammad@ehdaie.irتوانيد به آدرس يبراي هرگونه رفع اشكال در مورد پروژه م
نويسي را در سؤالي نام پروژه و زبان برنامه. قرار دهيد Questionايميل خود را  subject. بزنيد

 دو كلاس رفع اشكال پروژه برگزار خواهد شد شاءاالله يك ياإنعلاوه بر آن . پرسيد بيان كنيدكه مي
رسيدن هيچ سؤال و اشكالي اجتناب نكنيد و تمام سؤالات از پ. شودكه از طريق سايت اعلام مي
 .احتمالي خود را مطرح سازيد

  
  

  



  مهمات تذكر
اي نخواهد انجام دادن بيش از يك پروژه نمره. انجام دادن يكي از اين پروژه ها، اجباري است 

  .داشت

هاي دونفره بايد وژهپر. هاي دو نفره انجام شودتواند به صورت يك نفره يا در گروهها ميپروژه 

اين امكانات اضافي براي  ).ها مشخص شده استدر شرح پروژه(داراي امكانات بيشتري باشد 

 ).شودنمره امتيازي محسوب نمي(اي نخواهد داشت گروه يك نفره هيچ نمره

براي درس (توانيد به دلخواه از زبان دلفي يا پاسكال ها، ميبراي نوشتن هركدام از برنامه 

. استفاده نماييد) Cبراي درس ( DevC++ ،Visual Studio ،dot Netهاي يا از محيط) كالپاس

 .)نويسي در نمره شما تأثيري نخواهد داشتانتخاب زبان برنامه(

زمان دقيق آن و نحوه تحويل، متعاقبا . زمان تحويل و ارائه پروژه، دهه آخر شهريور خواهد بود 

 . اعلام خواهد شد

  .اجباري استدر سايت كامپيوتر پروژه  ارائهه هنگام حضور هر فرد ب 

برنامه شما بايد روي هر كامپيوتري و در هر درايوي كه نصب شد به راحتي اجرا شود و نياز به  

 .ها نداشته باشدبرنامه، براي تغيير مسير فايل Sourceتغيير 

 .)هدرون برنامه يا در فايل جداگان( باشد Helpبرنامه شما بايد داراي  

اي، نمره 4هاي در پروژه. شوداي، گرافيك خوب منجر به نمره اضافه مينمره 3هاي در پروژه 

 .ظاهر مناسب جزء نمره اصلي است



مواردي كه ذكر خواهد شد، استفاده از ماوس، استفاده از موزيك و هر  علاوه برها، در تمام پروژه 

اگر پروژه را به البته  .نمره اضافه داشته باشدتواند رسد ميمورد اضافه ديگري كه به ذهنتان مي

 .نفره براي شما هيچ نمره اضافي نخواهد داشت 2امكانات برنامه دهيد، تنهايي انجام مي

  :برخي از مواردي كه در ارزيابي پروژه شما موثرند عبارتند از  

  )هااستفاده مناسب از زير برنامه( ماژولار نوشتن برنامه •

   نوشتن Comment •  مهخوانا بودن برنا •

• User Friendly طراحي محيط برنامه •   بودن برنامه   

   گزارش كار خوب •  امكانات اضافي برنامه •

  

پروژه خـود را   هايحاوي فايل Flash Memoryيا  CDدر روز تحويل و ارائه پروژه، حتماً 

  ).Flashو هم  CDترجيحا هم ( به همراه داشته باشيد

  
  



  هاصورت پروژه
  )اينمره 3(ارسال نامه : 1پروژه 

  
در زمانهاي (قرار گرفته است چند كاربر يك كامپيوتر در اختيار فرض كنيد   :پروژهصورت 

راي يكديگر اين افراد تمايل دارند ب). كنندمختلف، افراد مختلفي از كامپيوتر استفاده مي
كند پيوتر استفاده ميدر زماني كه از كام» الف«پيغامهايي ارسال كنند؛ بدين نحو كه كاربر 

هر زمان كه تصميم گرفت از كامپيوتر » ب«بنويسد و كاربر » ب«اي براي كاربر بتواند نامه
» الف«پس از كاربر » ج«بديهي است اگر كاربر . را ببيند» الف«استفاده كند بتواند نامه كاربر 

به » الف«تواند نامه كاربر در حال استفاده از كامپيوتر باشد، نبايد ب» ب«و مثلا قبل از كاربر 
  .را بخواند» ب«
اين . بتوانند براي يكديگر نامه ارسال كننداز طريق آن، كاربران اي بنويسيد كه رنامهب 

  :برنامه به طور كلي شامل بخشهاي زير است
نام كاربري يا (در اين بخش، هر كاربر براي خود يك شناسه : تعريف كاربر جديد •

اين كار يك بار در اولين اجراي   .كندعبور انتخاب ميتعريف و يك رمز ) آدرس
شود و پس از آن نيازي به تكرار اين مرحله نيست مگر اينكه كاربر برنامه انجام مي

 .جديدي را بخواهيم به سيستم اضافه كنيم
تواند وارد هر كاربر با وارد كردن نام كاربري و رمز عبور خود، مي: ورود به سيستم •

 .د شودبخش خصوصي خو
هاي تواند فهرست نامه، كاربر پس از ورود به سيستم ميدر اين بخش: خواندن نامه •

 .دريافتي خود را مشاهده كند و هركدام را كه خواست مطالعه نمايد
تواند يك نامه جديد در اين بخش، كاربر پس از ورود به سيستم مي: نوشتن نامه •

  .ارسال كند ديگر كاربر يكبنويسد و براي 
  
 
  

  :)نفره 2نفره و  1براي گروههاي ( امكانات اجباري
 .هنگام تعريف كاربر جديد، برنامه شما بايد چك كند كه شناسه تكراري نباشد •



هنگام ورود به سيستم بايد رمز عبور با نام كاربري مطابقت داده شود و در صورت  •
ز عبور با نام مبني بر عدم وجود نام كاربري يا عدم مطابقت رم(لزوم، پيغام مناسبي 

 . نمايش داده شود) كاربري
 .براي نامه تايپ كند) موضوع(در هنگام ارسال نامه، يك عنوان كاربر بايد بتواند  •
، تاريخ و ساعت نامه، همچنين فرستنده نامه به شودهنگامي كه يك نامه ارسال مي •

ود و در هنگام مطالعه نامه توسط گيرنده، اين شطور خودكار در سيستم ثبت مي
 .موارد قابل رؤيت است

به صورت خودكار (هايي را كه خود ارسال كرده، مطالعه نمايد كاربر بايد بتواند نامه •
 ).ها براي فرستنده نيز ذخيره شودبايد يك كپي از اين نامه

آدرس چند نفر را در (د كاربر بايد بتواند همزمان يك نامه را براي چند نفر ارسال كن •
 ).بخش گيرنده نامه تايپ كند

  
  :امكانات اجباري فقط براي گروههاي دونفره

هايي كه دريافت كرده بايد بتواند آنها را به ترتيب كاربر هنگام مشاهده فهرست نامه •
مرتب ) به دلخواه(، به صورت صعودي يا نزولي )به دلخواه(عنوان، زمان، يا فرستنده 

 .كند
تواند بر اساس اين جستجو مي. هايش جستجو انجام دهدبايد بتواند در نامه كاربر •

 .عنوان، زمان، فرستنده يا كلمه خاصي در متن نامه باشد

  
  :امكانات اختياري

يعني بدون اينكه نياز . كند Replyپس از مطالعه يك نامه، كابر بتواند آن نامه را  •
مه را نوشته و براي فرستنده اوليه نامه باشد نام گيرنده را تايپ كند، فقط متن نا

 .ارسال نمايد
يعني بدون اينكه نياز . كند Forwardپس از مطالعه يك نامه، كابر بتواند آن نامه را  •

باشد متن نامه را تايپ كند، فقط آدرس يك گيرنده جديد را نوشته و همان نامه را 
  .براي او ارسال نمايد



مثلا (يك سايت اينترنتي براي ارسال و دريافت ايميل  در واقع برنامه شما شبيه: توضيح
Yahoo (كامپيوتر و همه چيز روي يك  به هيچ وجه ربطي به اينترنت ندارداما . كندكار مي

  .گيردصورت مي
 



  )اينمره 4(  مثلثي وبرنبازي مي: 2 پروژه
  

د، در محيط روب آشنا نيستياگر با بازي مين(روب كامپيوتر است شبيه ميناين بازي 
 Games ،Minesweeperو سپس  All Programsو از روي برويد  startويندوز به منوي 

شكل زير انجام شود  ويسيد كه در يك صفحه مثلثي، ماننداين بازي را طوري بن). را ببينيد
  ):هر خانه و كل صفحه به شكل مثلث باشد(
  
  
  
  
  

- و به طور تصادفي در برخي خانه )خانه 100با حداقل ( اي ايجاد كردهابتدا كامپيوتر صفحه
كاربر ). هادرصد خانه 10، تقريبا در بدون آنكه آنها را نشان دهد(دهد هاي آن مين قرار مي

  . هاي داراي مين را شناسايي كندموظف است خانه
رد بين ها را انتخاب كند بايد بتواند با ماوس يا كيبوخواهد يكي از خانهوقتي بازيكن مي

اي كه در آن هستيم خانهاي را انتخاب كند، خانهتا قبل از آنكه كاربر . ها حركت كندخانه
اگر بدون انتخاب از  .شود مشخص )مثلا با آبي كمرنگ( خاص رنگيك بايد با ) خانه فعال(

شود و خانه مي غيرفعالاي به خانه ديگر برويم، خانه قبلي به حالت اول بازگشته و خانه
يا ( spaceاگر با فشردن دكمه . يد فعال خواهد شد تا بالاخره يك خانه انتخاب شودجد

هاي همسايه كه تعداد خانهاي انتخاب شود، خانه) كليك كردن در صورت استفاده از ماوس
اگر انتخاب خانه با . شودداراي مين هستند شمرده شده و در خانه فعال نمايش داده مي

شود كه ت راست ماوس بود، علامتي در آن خانه نشان داده مييا دكمه سم Enterكليد 
ممكن است واقعا آن خانه مين داشته باشد (نشان دهد اين خانه كانديداي وجود مين است 

كند و اگر بازي به پايان رسيده بود كامپيوتر در هر مرحله صفحه بازي را چك مي). يا نه
  . كندعلام ميرا ا مدت زمان) ها باز شده بودتمام خانه(

يا كليك چپ ماوس انتخاب كند بازنده  spaceدار را با اگر كاربر به اشتباه يك خانه مين
هاي داراي مين به كاربر نشان داده شود تا كاربر بداند در اين حالت بايد تمام خانه. است
  .ها را نادرستها را درست انتخاب كرده بوده و كدامكدام

  

2



  :)نفره 2نفره و  1گروههاي براي ( امكانات اجباري
 .داشته باشد Loadو   Saveبازي امكان  •
 .مدت زمان سپري شده در هر لحظه نمايش داده شود •
ها را به درستي شناسايي نمود، بر حسب مدت زمان سپري وقتي كاربر تمام خانه •

 .نفر برتر بايد ثبت شود 3نام و امتياز . شده امتيازي به او تعلق گيرد
  

  :براي گروههاي دونفرهفقط باري امكانات اج
كند، انتخاب مي spaceاي را كه خودش و اطرافش خالي است، با وقتي كاربر خانه •

نشان داده (دار باز شود -هاي خالي اطراف تا رسيدن به خانه عددبايد تمام خانه
 MineSweeperدقيقا همانطور كه در بازي ). ها خالي هستندشود كه اين خانه

 . شودمي اصلي انجام

  
  :امكانات اختياري

 . ابعاد صفحه توسط كاربر تعيين شود •
 .ها توسط كاربر تعيين شودتعداد مين •

 
  



  )اينمره 4(  وب مكعبيرنبازي مي: 3پروژه 
  

با اين تفاوت كه . روب بنويسيدبايد يك بازي مين 2در اين پروژه به مانند پروژه شماره 
بعدي 3البته براي آنكه نيازي به نمايش . خواهند بود ها و صفحه بازي به صورت مكعبخانه

  . نشان دهيد) كه يك مربع است(نباشد، كافي است در هر لحظه يك صفحه از بازي را 
  
  
  
  
  

  
  
  

بايد بتواند صفحات مختلف را ) PageDownو  PageUpمثلا (هايي كاربر به كمك دكمه
 .ببيند

 .بازي بايد همان امكانات پروژه دوم را داشته باشداين 
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