
  
  باسمه تعالي

  نويسيهاي درس برنامهروژهپ
  88-89 مود نيمسال

  
  : چند نكته

  . لطفا سايت را بررسي كنيد. ها ممكن است كمي تغيير كندصورت پروژه
  .گيرد توجه كنيدهاي آتي كه روي سايت قرار ميبه اطلاعيه

  

ميل اي projects@ehdaie.comتوانيد به آدرس پروژه مي براي هرگونه رفع اشكال در مورد
از پرسيدن هيچ سؤال و . بيان كنيد ،پرسيدنويسي را در سؤالي كه مينام پروژه و زبان برنامه .بزنيد

 .و تمام سؤالات احتمالي خود را مطرح سازيداشكالي اجتناب نكنيد 
خواهد كه از طريق سايت اعلام  شودكلاس رفع اشكال پروژه برگزار يك شود مي تلاشعلاوه بر آن 

 . )16احتمالا روز سه شنبه ساعت ( دش

  
  

  



  مهمات تذكر
اي نخواهد انجام دادن بيش از يك پروژه نمره. انجام دادن يكي از اين پروژه ها، اجباري است 

  .داشت

هاي دونفره بايد پروژه. هاي دو نفره انجام شودتواند به صورت يك نفره يا در گروهها ميپروژه 

اين امكانات اضافي براي  ).ها مشخص شده استدر شرح پروژه(داراي امكانات بيشتري باشد 

 ).شودنمره امتيازي محسوب نمي(اي نخواهد داشت گروه يك نفره هيچ نمره

. ي يا پاسكال استفاده نماييدتوانيد به دلخواه از زبان دلفها، ميبراي نوشتن هركدام از برنامه 

 .)نويسي در نمره شما تأثيري نخواهد داشتانتخاب زبان برنامه(

زمان دقيق آن و نحوه تحويل، متعاقبا . خواهد بود حدود نيمه تيرماهزمان تحويل و ارائه پروژه،  

 . اعلام خواهد شد

  .اجباري استدر سايت كامپيوتر پروژه  ارائهحضور هر فرد به هنگام  

برنامه شما بايد روي هر كامپيوتري و در هر درايوي كه نصب شد به راحتي اجرا شود و نياز به  

 .ها نداشته باشدبرنامه، براي تغيير مسير فايل Sourceتغيير 

 .)درون برنامه يا در فايل جداگانه( باشد Helpبرنامه شما بايد داراي  

 .دهدرا تشكيل مي بخشي از نمره شما ،ظاهر مناسب 

مواردي كه ذكر خواهد شد، استفاده از ماوس، استفاده از موزيك و هر  علاوه برها، در تمام پروژه 

اگر پروژه را به البته  .تواند نمره اضافه داشته باشدرسد ميمورد اضافه ديگري كه به ذهنتان مي

 .داشتنفره براي شما هيچ نمره اضافي نخواهد  2امكانات برنامه دهيد، تنهايي انجام مي

  :برخي از مواردي كه در ارزيابي پروژه شما موثرند عبارتند از  



  )هااستفاده مناسب از زير برنامه( ماژولار نوشتن برنامه •

   نوشتن Comment •  خوانا بودن برنامه •

• User Friendly طراحي محيط برنامه •   بودن برنامه   

    امكانات اضافي برنامه •

  

پروژه خـود را   هايحاوي فايل Flash Memoryيا  CDدر روز تحويل و ارائه پروژه، حتماً 

  ).Flashو هم  CDترجيحا هم ( به همراه داشته باشيد

  
  



  هاصورت پروژه
  نقطه - خط : 1پروژه 

  
    :پروژهصورت 

هر بازيكن رنگ مخصوص به خود را دارد . اين پروژه  بصورت يك بازي دو نفره مي باشد
از  n*nيك صفحه  ،صفحه  بازي). ريدمثلا دو رنگ سبز و زرد را براي دو بازيكن در نظر بگي(

  . )5*5مثلا ( مربعات كوچك است
با اين كار، آن ضلع  .انتخاب كندمربع را  يكدر هر نوبت هر بازيكن مي تواند يكي از اضلاع 

دقت كنيد ). شودخطي مابين دو نقطه، به رنگ بازيكن رسم مي(آيد به رنگ بازيكن در مي
  .ضلع تكراري نبايد انتخاب شودكه 

كردن يك ضلع،  انتخاببازيكني كه بتواند با ضلع از مربعي تكميل شده باشد،  3هرگاه 
ممكن است برخي از اضلاع مربع، رنگ ( كندرا متعلق به خود مي ربعممربع را كامل كند آن 

  . )ديگري داشته باشند؛ اما مربع متعلق به كسي است كه آخرين ضلع آن را انتخاب كند
تواند ميو نوبت را در اختيار دارد چنان اي را متعلق به خود كند همبتواند خانهبازيكني اگر 

 اي را تكميل كند،خانهاما اگر نتواند . شوداين روند تكرار مي و را انتخاب كند يك ضلع ديگر
  . نوبت به بازيكن ديگر مي رسد

اين بازي تا آنجا ادامه پيدا مي كند كه هيچ خانه خالي موجود نباشد و هر كدام از خانه ها 
  . بازيكني برنده است كه خانه هاي بيشتري را از آن خود كرده باشد. متعلق به بازيكني باشد

 
  
  
  
  
  
  
  
  



  :امكانات اجباري فقط براي گروههاي دونفره
 ولي . لازم نيست كامپيوتر هوشمند بازي كند .كاربر بتواند با كامپيوتر بازي كند •

  .ضلع تكراري نبايد انتخاب كند

  
  :امكانات اختياري

  .همواره در گوشه صفحه نمايش داده شودبه هر بازيكن  هاي متعلقتعداد خانه •
 ها توسط كاربرانتخاب رنگ بازيكن •
 .بازي بتواند به جاي دو نفر، ميان چند نفر انجام شود •
 توسط كاربر) هامربع تعداد(انتخاب ابعاد بازي  •
 .داشته باشد Loadو  Saveبازي امكان  •
هر بازيكني كه خانه اي را به خود . در ابتداي بازي نام بازيكنها پرسيده شود •

 .دهد، بايد نام بازيكن درون آن خانه نوشته شوداختصاص مي
به رنگ بازيكن تغيير آن خانه دهد، هر بازيكني كه خانه اي را به خود اختصاص مي •

 .)كافي است يك دايره يا مربع توپر درون خانه رسم كند( يابد
  

  



  جورچين: 2 پروژه
  

كه ) 4در  4مثلا (است  N*Nشود و شامل يك صفحه اين بازي به صورت يك نفره انجام مي
در ابتداي بازي، ). ماندها خالي مييكي از خانه(نوشته شده است  N2-1تا  1در آنها اعداد 

هاي مجاور با خانه تواند يكي از خانهدر هر حركت، بازيكن مي. ها ترتيب تصادفي دارندخانه
خالي  خانه حركت داده شدهجاي با اين كار، خانه خالي قبلي پر شده، . خالي را حركت دهد

  :شودمي
 

1 12 9 7 

8 4 2 14 
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13 6 11 5  
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هنگامي كه  .دقت كنيد كه فقط خانه بالا، پايين، چپ يا راست خانه خالي اجازه حركت دارد
  .رسدبازي به پايان مي) و خانه خالي در آخر باشد(هر خانه در محل صحيح خود قرار بگيرد 

  
  :براي گروههاي دونفرهفقط امكانات اجباري 

 .مدت زمان سپري شده در هر لحظه نمايش داده شود •

  
  :امكانات اختياري

 نتخاب ابعاد صفحها •
به صورت قطعه قطعه ) شودكاربر انتخاب مي كه مثلا توسط( يك تصويراستفاده از  •

در ابتدا تصوير را چند لحظه نشان دهد، (ها به جاي استفاده از اعداد شده در خانه
 ).سپس آن را به هم بريزد تا توسط كاربر مرتب شود

 .داشته باشد Loadو   Saveبازي امكان  •
ها را به درستي شناسايي نمود، بر حسب مدت زمان سپري وقتي كاربر تمام خانه •

  .نفر برتر بايد ثبت شود 3نام و امتياز . شده امتيازي به او تعلق گيرد


